Intergalactic Snake and Ladders

Premis

Speedy Snake and Ladders adalah modifikasi game ular tangga membuat para pemain
berlomba mencapai petak terahir dan menang serta menghindari jebakan ular dan
memanfaatkan petak-petak tangga.

Komponen

e 2 Dadu (1 Dadu 6 sisi)
e Board 100 petak
e 4 Pawn

Rules

Melempar 2 dadu untuk bergerak

Jika 2 dadu memiliki angka sama, dapat bergerak dan melemparkan dadu lagi.

Naik pada petak tangga "Worm Hole”,

Mundur pada petak ular “Black Hole".

Memilih pemain lain untuk melempar 1 dadu dan membuatnya mundur sesuai dengan
jumlah dadu itu pada petak “Space Terminal Controler”

Jika dua pemain berada pada petak yang sama, akan terjadi “battle” dengan melempar dadu
dan pemain dengan angka paling tinggi bertahan dipetak itu, yang kalah mundur 1 petak.

Tema

e Futuristik dengan pawn berbentuk spaceship modern, tangga dengan icon worm hole serta
ular dengan icon black hole, petak awal berupa bumi dan petak akhir berupa Big Bang

Interaction

Pemain menghalangi satu sama lain.

Kebahagian ketika menaiki tangga

Battle saat bertemu pemain pada petak sama.

Pemain memilih pemain lain pada petak “Space Terminal Controler” dan membuatnya
mundur

e kekecewaan ketika bertemu ular.

Goal
e Mencapai petak akhir lebih awal dari pemain lain
Opposition & Decision
e Interaksi dengan pemain lain untuk mempengaruhi perjalanan.

Core Loop



Menentukan urutan
pemain

e e T !

Pemain sampai pada
petak terakhir



